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Czy kiedykolwiek myslates o tym, jak to bytoby zbudowad aplikacje? Jestem pewien,
ze przeszito ci to przez mysl kilka razy. Moze nie miates konkretnego pomystu na
aplikacje, ale na pewno wyobrazates sobie siebie jako jej wtasciciela.
Prawdopodobnie szybko zrezygnowates, myslac, ze stworzenie takiego
oprogramowania bytoby drogie i trudne. Tworzenie aplikacji mobilnych mogto by¢
nieco bardziej problematyczne kilka lat temu, ale obecnie kazdy moze miec
aplikacje. Wiele oséb wypuszcza swoje aplikacje. Czy odnoszg one sukces?
Najczesciej nie. Istnieje kilka powoddw takiego stanu rzeczy. Dzisiaj chcielibysmy
zidentyfikowac kluczowe czynniki, ktére nalezy wzig¢ pod uwage przed
rozpoczeciem przygody z tworzeniem aplikacji. Wymienimy réwniez kilka dobrych
pomystéw na aplikacje mobilne, ktére moga stac sie prawdziwymi hitami w 2023
roku.

Android i iOS - trwajaca walka dwoéch tytanow
aplikacji mobilnych

Niewatpliwie dwie gtdwne platformy dyktuja zasady gry w swiecie aplikacji
mobilnych - system Android, ze swoim Google Play Store, oraz iOS ze swoim App
Store. Jesli chcesz zbudowa¢ aplikacje, musisz zada¢ sobie pytanie: na ktérg
platforme? Mozna oczywiscie tworzyc¢ aplikacje na obie platformy, ale ich budowa
bedzie kosztowac dwa razy wiecej pieniedzy i czasu. Czy jestes pewien, ze Twoja
aplikacja odniesie sukces? Jesli tak, Smiato inwestuj! Jesli nie, mozesz straci¢ dwa
razy wiecej. Ktérg wiec wybrac?

Ktdéra platforme aplikacji mobilnych powinienem
wybrac?

Wedtug najnowszych statystyk, w sklepie Google Play znajduje sie ponad 2,8
miliona aplikacji mobilnych, a w App Store 1,9 miliona. Wybdr konkretnego
mobilnego systemu operacyjnego jest wiec pozornie prosty. Ale moze nie by¢ tak
prosty. Przy wyborze odpowiedniej platformy do tworzenia aplikacji mobilnych
nalezy wzig¢ pod uwage kilka waznych czynnikéw. Najwazniejsze z nich to: docelowi
klienci, przychody, koszty rozwoju i funkcje aplikacji.

Lokalizacja geograficzna

Wiekszos¢ populacji wybiera Androida jako swdéj system telefonii komdrkowej, a tym
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samym dostawce aplikacji. Mimo to istniejg obszary, w ktérych nie warto wydawac
aplikacji na te platforme.

Android jest bardziej powszechny, poniewaz wiekszo$¢ urzadzeh mobilnych z tym
systemem jest po prostu tansza niz iPhone’y. Ma to wptyw na populacje. Obszary o
nizszych dochodach zazwyczaj wybierajg urzadzenia z Androidem, poniewaz po
prostu nie stac ich na iPhone’y. Sa to gtéwnie kraje rozwijajgce sie w Azji, Ameryce
Potudniowej i Afryce.

Wydanie natywnej aplikacji na iOS nie miatoby wiekszego sensu w tych krajach.
Przychody

Podczas gdy aplikacje mobilne na Androida sg w wiekszosci darmowe, iPhone
wydaje wiele aplikacji, ktére takie nie sg. Dzieje sie tak, poniewaz natywne aplikacje
na Androida opierajg sie na reklamach. Co zaskakujace, to iOS generuje wieksze
przychody. Ponadto, uzytkownicy iOS czesciej dokonujg zakupéw w aplikacji.

Co z tego wynika? Jesli chcesz czerpac zyski ze swojej aplikacji (kto by nie chciat!),
prawdopodobnie najlepiej jest najpierw wydac jg na iOS.

>

Koszty

Prawde moéwigc, pienigdze sg jednym z najwazniejszych czynnikéw wptywajgcych na
wydanie aplikacji. Ekonomia aplikacji jest nieubtagana. Podobnie jak iOS, ktéry
réwniez ma tutaj przewage.

Aplikacje na Androida wymagajg wiecej zasobéw do zbudowania, poniewaz kody
wymagane do budowania takich aplikacji sg znacznie wieksze. Aplikacje na
Androida moga réwniez kosztowad wiecej w przysztosci, poniewaz nie sg
kompatybilne z tak wieloma urzadzeniami, jak iOS.

>

Koszt zalezy réwniez od liczby i rodzaju funkcji, ktére ma posiadac aplikacja.
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Funkcje

Zaawansowane funkcje oznaczajg oczywiscie wyzszy koszt, ale pomysimy o tym jak
o inwestycji. Czy wolatbys zaptaci¢ mniej i nie mie¢ funkcji, ktére chciatbys mie¢ w
swojej aplikacji? A moze zaptaci¢ wiecej i mie¢ petny zestaw? Zdecydowanie
zalecamy to drugie. Nawet jesli twoje MVP nie bedzie miato wszystkich funkcji od
razu, bedziesz chciat mie¢ mozliwos¢ dodania ich w przysztosci.

>

Strategia biznesowa jest brama do rozwoju
udanej aplikacji

Kiedy juz zdecydowates, na jakiej platformie zbudujesz swojg aplikacje mobilng,
nadszedt czas, aby spojrze¢ na aspekt biznesowy. W koncu nie chcesz zastanawia¢
sie, czy aplikacja bedzie sie sprzedawac po jej wydaniu. Jest to jeden z rodzajow
rzeczy, o ktérych myslimy przed rozpoczeciem jakiejkolwiek dziatalnosci.

Potrzebujesz strategii biznesowej. Dobra strategia biznesowa sktada sie z wielu
punktéw, ale kluczowe, o ktérych nie mozna zapomnie¢, to:

>

 Badania rynku

e Budzetowanie

» Strategia marketingowa

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat zaktadania firmy, dowiedz sie jak zatozyc
firme od podstaw.

Jak wpascé na pomyst na aplikacje mobilne i
oprogramowanie?


https://websailing-new.stagetest.it/pl/blog/dobry-pomysl-to-tylko-5-sukcesu-jak-rozpoczac-biznes-od-podstaw/
https://websailing-new.stagetest.it/pl/blog/dobry-pomysl-to-tylko-5-sukcesu-jak-rozpoczac-biznes-od-podstaw/
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To moze byc¢ najtrudniejsza czesc¢ tworzenia
aplikacji mobilnych. Moze to by¢ nawet
najtrudniejsza czes¢ rozwoju wszystkich
produktow i technologii. Jest to szeroki temat,
ktory dotyka idei_zasady MAYA.

Dzisiaj nie podamy zadnych dodatkowych porad.
Wymienimy jednak 5 gtéwnych typow pomystiéw
na oprogramowanie uzytkowe, ktore naszym
zdaniem uzytkownicy pokochaja w 2023 roku.

#1 pomyst na stworzenie aplikacji:
aplikacja do wyprowadzania psow

Badania pokazuja, ze liczba zwierzat domowych w
europejskich i amerykanskich gospodarstwach
domowych wzrosta w ostatnich latach. Jednak
wiekszos¢ z nas ma napiety harmonogram i
niewiele czasu, aby odpowiednio zadbac¢ o swoje
psy. Tam, gdzie pomijanie spacerow nie wchodzi
w gre, musimy je delegowacd.

Aplikacje do wyprowadzania psow wydaja sie byc¢
dobra alternatywa dla ustug firm zajmujacych sie
opieka nad zwierzetami. Takie oprogramowanie
do opieki nad zwierzetami opieratoby sie na


https://websailing-new.stagetest.it/pl/blog/krotka-historia-o-znanej-od-dawna-zasadzie-maya/
https://websailing-new.stagetest.it/pl/blog/krotka-historia-o-znanej-od-dawna-zasadzie-maya/
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zasadzie, ze wtasciciele psow wybieraliby
najlepszych opiekundow dla swoich ukochanych
pupili. Inteligentne, proste i odpowiadajace na
zapotrzebowanie rynku.

#2 pomyst na stworzenie aplikacji: Jestem
bogaty

Jest rok 2008. Pojawia sie zupetnie nowa
aplikacja o nazwie ,Jestem bogaty”. Kosztuje
$999.99, maksymalna cene, jaka moze kosztowac
aplikacja. Co robi ta droga aplikacja? Nic. Zawiera
jedynie 43-znakowa afirmacje stanu... bycia
bogatym. Aplikacja zostaje zakazana przez App
Store w ciagu trzech dni.

Aplikacja nie robita nic, nie byta tania i byta
aktywna tylko przez 3 dni. Jak to byt dobry

pomyst na aplikacje? Zarobita prawie 8 000
dolarow w ciagu 3 dni.

To moze nie by¢ konkretny pomyst na aplikacje,
ale raczej przyktad nieszablonowego sposobu
myslenia. Taki sposob myslenia czesto prowadzi
do tworzenia wielkich hitéw biznesowych. | to
jest rowniez cos, co moze i zwykle jest sSwietnym
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pomystem na aplikacje.

#3 pomyst na stworzenie aplikacji:
aplikacja srodowiskowa

Globalne ocieplenie szaleje, a rzady wykorzystuja
okolicznosci, by zachecic¢ ludzi do zmiany
nawykéw. Mimo ze zniszczenie Ziemi wydaje sie
nieuniknione, wiele osdéb lubi dziata¢ przeciwko
niemu. Ten temat jest wirusowy, wiec lepiej badz
szybki, zanim ktos podchwyci Twdj pomyst!

#4 pomyst na aplikacje: aplikacja
pomagajaca niepetnosprawnym

Zaskakujace jest to, jak niewiele jest dobrych
aplikacji dla osdéb niepetnosprawnych. Jest to
nisza, jednak jesli twoj pomyst jest unikalny w
tym obszarze, mozesz skonczy¢ tworzac
najpopularniejsza aplikacje dla osob
niepetnosprawnych na swiecie. W tej chwili
konkurencja jest bardzo niewielka.
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#5 pomyst na stworzenie aplikacji:
aplikacja dla pomystow

Mozna powiedzied, ze jest ich wiele, ale ile z nich
jest czyms wiecej niz tylko aplikacja do notatek?
Stworzenie kompleksowej platformy, ktdra
przechwytuje pomysty, taczy je ze soba, sugeruje
dodatkowe pomysty, zwieksza kreatywnosc i by¢
moze tworzy plany dziatania w celu wdrozenia
pomystow w zycie... zatrzymamy sie tutaj, w
przeciwnym razie bedziemy musieli zaczac¢
uktadaé¢ umowe licencyjna dotyczaca praw
autorskich.

Stos technologiczny
znaczenie w tworzen
mobilnych

go

| je
iu aplikacji

Jest jeszcze jeden obszar, o ktorym warto
wspomnied, gdy jestesmy w temacie tworzenia
aplikacji - stos technologiczny. Z definicji jest to
po prostu kombinacja narzedzi, jezykow
programowania i frameworkow uzywanych przez
programistow do tworzenia aplikacji mobilnych.
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Tworza one ,,stos” technologii, poniewaz
aplikacje sktadaja sie z warstw réznych
komponentow i gwarantuja ogdlna
funkcjonalnos¢ aplikacji.

Skontaktuj sie z nami, aby
dowiedziec sie wiecej

Jesli masz wiecej pytan dotyczacych aplikacji, ich
tworzenia i rozwoju, napisz do nas. Z
przyjemnoscia odpowiemy na wszystkie pytania
dotyczace:

>

- tworzenia aplikacji mobilnych: aplikacje
hybrydowe, natywne i webowe

- zarzadzanie aplikacjami natywnymi

- technologia aplikacji

Jestesmy profesjonalistami w tworzeniu aplikacji
internetowych i aplikacji na dowolne urzadzenia
mobilne. Jesli wybierzesz nasze ustugi, mozemy
opracowac produkt dostosowany do Twoich
potrzeb. Nie ma znaczenia, czy potrzebujesz
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aplikacji natywnej, hybrydowej czy webowej.
Mozemy zbudowacd je wszystkie. Skontaktuj sie z
nami juz dzis, aby omowi¢ warunki wspétpracy.

>



