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W metodologii Agile praca nad rozwojem produktu jest podzielona na mniejsze
przyrosty. To prawdziwe btogostawienstwo dla wszystkich deweloperéw. Dlaczego?
Poniewaz zapewnia szeroki wachlarz korzysci. Aby jednak cieszy¢ sie nimi
wszystkimi, najpierw trzeba nauczyc sie, jak prawidtowo prowadzi¢ te tatwe w
zarzadzaniu fragmenty, aby pozostaty naprawde tatwe w zarzadzaniu! Pozwdl
zatem, ze rzuce nieco Swiatta na sprinty w cyklu zycia oprogramowania Agile.

Co to jest sprint w cyklu zycia oprogramowania
Agile?

Sprint to termin uzywany do opisania podstawowej miary przyrostu stosowanej w
metodologii Agile. Jest to pewien (uzgodniony) okres, w ktérym okreslona praca lub
zestaw zadan jest ukonczony i gotowy do przegladu. Innymi stowy, zesp6t Agile
zgadza sie na wykonanie okreslonej czesci projektu w okreslonym czasie. Jak dtugo
to trwa? To zalezy od Scrum Mastera, ktéry zarzadza przeptywem pracy w zespole
Agile. Zazwyczaj jest to faza trwajgca okoto czterech tygodni.

Dlaczego uzywamy Sprintow?

Gtoéwnym celem Sprintéw jest stworzenie przestrzeni na ulepszenia. Jest to
szczegdblnie wazne w przypadku ztozonych projektéw. Spdjrzmy na konkretny
przyktad. Zespdt opracowuje aplikacje rezerwacyjng dla trzech rodzajéw
zakwaterowania. Na poczatku klient wybiera okreslong funkcjonalnosé, zgodnie z
ktérg bedzie przeprowadzana rezerwacja. Zwinny zesp6t tworzy aplikacje dla
jednego rodzaju zakwaterowania podczas pierwszego sprintu. Nastepnie klient
mowi, ze chce zmienic funkcjonalnos¢. Zespot bez wysitku dostosowuje sie do
zyczen klienta w kolejnym Sprincie.

>

Teraz wyobrazmy sobie, ze zespét nie pracuje w Sprincie i postanawia od razu
zbudowac cata aplikacje ze wszystkimi funkcjami i zaleznoSciami. Po pierwsze,
minie duzo czasu, zanim klient zobaczy pierwsze wyniki. Po drugie, wiecej czasu
zajmuje réwniez dostosowanie catego produktu do nowych wymagan.

Whniosek jest taki, ze Sprinty pozwalajg na dostosowanie pracy do zmieniajgcych sie
celéw. Co jeszcze moze przyniesc korzysci zespotowi?


https://websailing-new.stagetest.it/pl/blog/agile-dla-biznesu-najwieksza-wartosc-z-planowania-i-przegladu-sprintu/
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» wzmocnienie konkretnego myslenia - cele kazdego Sprintu sg jasno okreslone,
wiec uwaga skupia sie na nich i nie ulega tatwym przesunieciom

» usprawnienie ustalania priorytetéw - kazdy wie, nad czym ma pracowac, wiec
zespobt pozostaje skupiony

e zaangazowanie w podejmowanie decyzji - wszyscy cztonkowie majg wptyw na
cele Sprintu i moga lepiej zrozumied, w jaki sposéb dokonywane sg wybory

» zwiekszenie produktywnosci - ustalone ramy czasowe pomagajg skupic sie na
terminowym wykonywaniu pracy

Jak zaplanowac idealny Sprint w cyklu zycia
oprogramowania Agile?

Zrozumiate jest, ze Sprinty wymagajg starannego planowania, aby byty skuteczne.
Takie planowanie odbywa sie podczas spotkah planowania sprintu. Jak one
wygladaja? Zilustruje to na przyktadzie agendy planowania Sprintu.

Wartos¢ Sprintu (DLACZEGO)

Whtasciciel produktu, ktérym zazwyczaj jest klient, przedstawia swdéj pomyst
dotyczacy celu danego Sprintu. Nastepnie rozpoczyna sie dyskusja na temat
kierunku, w jakim powinien podgzac rozwdj, aby zapewni¢ produktowi optymalng
wartos¢ w tym momencie. Oczywiscie cel nie jest ustalony, a celem dyskusji jest
zdefiniowanie celu, nad ktérym zesp6t zgadza sie pracowac. Taki cel powinien by¢
zdefiniowany zgodnie z kryteriami SMART (Specific, Measurable, Attainable &
Relevant).

Wybdr zadan (CO)

Nastepny krok jest podejmowany przez deweloperdw. Gdy maja juz cel, moga
zaczgc identyfikowac zadania, ktére pomoga go osiggnaé. W tym momencie
kluczowe jest oznaczenie konkretnych zadan i nadanie im priorytetéw. Nalezy
rowniez zidentyfikowac gtowne zaleznosci lub blokery.
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Sposoby pracy (HOW)

Kolejnym krokiem po uzgodnieniu, co nalezy zrobic, jest podjecie decyzji, jak to
zrobi¢. Deweloperzy opracowujg konkretny plan rozwoju i strukture monitorowania
postepdéw (na przyktad codzienne spotkania). Podczas takich spotkan bedg
odpowiadac na pytania, takie jak: co zostato i zostanie zrobione, ktére zadania
zostang wykonane przez kogo, jakie mozliwe problemy zostaty (lub mogg zostac)
napotkane i kto potrzebuje pomocy przy ktérych zadaniach.

>

Dobrym pomystem jest przygotowanie podsumowania planowania Sprintu. Takie
podsumowanie moze zawierac¢ nastepujgce elementy:

» Ustalenie Celu Sprintu - Po dyskusji, uzgodnilismy uzyskanie ,XYZ" jako cel
sprintu;

» Pobieranie elementéw z backlogu do biezgcego Sprintu - Aby uzyskac Cel
Sprintu omdwilismy & dopracowalismy XX elementéw backlogu i przesunelismy
je do Biezgcego.

» Zgodzilismy sie, ze musimy skupic sie na elemencie XYZ ze wzgledu na
zaleznosci i mozliwosci blokowania.

» Wybor priorytetédw dla sprintu +1 i sprintu badawczego - Po dyskusji
wybralismy XX nowych elementdw dla sprintu +1 i sprintu badawczego, ktére
wydajg sie by¢ najwazniejsze w nastepnej fazie rozwoju (do szczegdétowego
omowienia na nastepnym Planowaniu Sprintu).

Co to sa Przeglady Sprintu?

Jak wskazuje nazwa, Przeglady Sprintu oceniajg wyniki Sprintéw. Podczas
Przegladdw Sprintu zespét:

» przedstawia osiggniecia Sprintu

» przekazanie informacji zwrotnych dotyczgcych nowych wdrozenh

» wprowadzenie planéw dotyczgcych celu produktu (dostosowanie sie do niego
lub dostosowanie go).

Kluczowa cechg Przegladdw Sprintu jest znaczenie uczestnictwa catego zespotu.
Wszyscy cztonkowie zespotu sg zaangazowani w tworzenie produktu, dlatego
wszyscy cztonkowie mogg dzieli¢ sie swoimi punktami widzenia na miniony Sprint.
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Kluczowym zadaniem jest upewnienie sie, ze Przeglady Sprintu nie przypominajg
prezentacji Scrum Mastera. Nie sg to spotkania, ktére ,, powinny by¢ mailami”.
Chodzi o to, aby zaangazowac caty zespdt, uzyskac cenny wktad i prowadzic¢
przyszte sprinty w sposdb gwarantujgcy stworzenie najlepszego produktu dla
klienta.

>

Sesja feedbackowa

Podczas sesji informacji zwrotnej zespot omawia kilka aspektéw
Sprintu. Przeanalizujmy te aspekty w oparciu o konkretne
pytania, na ktdre zespoét powinien sprobowad odpowiedziec:

« Rozwiniete funkcje, wykonane zadania: Czy jakosc¢ opracowanych
funkcji/wykonanych zadan odpowiada standardom? Czy Sprint
zakonczyt sie osiggnieciem Celu Sprintu?

» niedopracowane funkcje, niewykonane zadania: Czy oszacowanie
zadan lub funkcji byto prawidtowe? Czy Sprint zostat prawidtowo
zaplanowany? Czy zmiana zakresu, specyfikacji zadania lub celu
Sprintu nastgpita podczas Sprintu?

« identyfikacja kwestii, ktérymi nalezy sie zajg¢ podczas
Retrospektywy Sprintu: Czy jakos¢ wydarzen Scrum byta niska? Czy
wystgpit brak informacji zwrotnej lub btedna komunikacja miedzy
klientem / wtascicielem produktu a zespotem? Czy jakosc¢
specyfikacji pozycji zalegtosci lub priorytetyzacji byta niska?
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Dostosowania Backlogu Produktu

Ta faza Przegladu Sprintu powinna koncentrowac sie na
strategii dla przysztych sprintéw w celu usprawnienia
procesow. Zespot zadaje pytania, takie jak:

>

« Co zrobic z funkcjami, ktore nie zostaty opracowane lub zadaniami,
ktore nie zostaty wykonane (Backlog / pozostawione w biezgcym /
dtug techniczny itp.)?

« Czy informacje zwrotne powinny zosta¢ dopracowane do mozliwych
nowych pozycji Backlogu Produktu? Jak dostosowac cel/strategie
produktu?

Podobnie jak w przypadku planowania Sprintu, Przeglady
Sprintu réwniez powinny zawiera¢ podsumowanie. Spodjrz na
ponizszy przyktad, aby zobaczy¢, z czego powinno sie ono
sktadac:

« Zamkniete zadania & Cel Sprintu:
Podczas tego Sprintu zamknelismy XX zadan.

Cel Sprintu zostat osiagniety/nie zostat osiagniety poprzez
zamkniecie tych zadan/nie zostat nawet zdefiniowany.

* Niedokonhczone zadania:
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Oczekujemy na odpowiedzi (od XX, YY i ZZ) dotyczace zadan XX
- pozostaja one w biezacym sprincie

>

Nie byto wystarczajaco duzo czasu na ukonczenie XX zadan (nie
byty one kluczowe dla osiagniecia Celu Sprintu)

XX zadania (staty sie znacznie wieksze/zmieniono ich zakres),
niz poczatkowo zaktadano - beda musiaty zostac podzielone na
XX zadan; nadal trwaja wyjasnienia

« Kwestie do oméwienia podczas Retrospektywy Sprintu:

Zgodzilismy sie, ze musimy skupic sie na 1X, 2X i 3X, aby miec
lepsza jakosc Sprintow.

Sailing Byte - ekspert w dziedzinie
zwinnego cyklu zycia oprogramowania

Sprinty to najlepszy sposdb na przeniesienie rozwoju produktu
na wyzszy poziom. Szybkie i skuteczne, krétkie i wnikliwe.
Dobrze zaplanowany Sprint jest przyjemnoscia i fantastyczna
motywacja dla wszystkich cztonkow zespotu Agile. Ale by¢ moze
najwazniejsza czescia kazdego Sprintu jest to, ze wykonuje on
swoja prace. Kazdy dobrze przeprowadzony Sprint ma
pozytywny wptyw na wynik rozwoju produktu. Sailing Byte
przeprowadzit wiele Sprintow i Przegladdéw Sprintéw w kazdym
projekcie. Historie sukcesu sa dowodem na skutecznosc¢ tego
procesu. Zarezerwuj telefon juz dzis, aby omdéwic swoje
pomysty i dowiedziec sie, w jaki sposdb przeprowadzane przez
nas sprinty pozwola Ci uzyskac idealny produkt w krétkim
czasie.



