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Agile to jedna z najbardziej znanych metod tworzenia oprogramowania. Pozwala na
szybkie i tatwe wdrazanie, zarzadzanie i wprowadzanie zmian w danym elemencie
technologii. Istnieje jeszcze jedna kluczowa czes¢ podejscia zwinnego, zwana
zwinng retrospektywa. Dzisiaj rzuce nieco wiecej swiatta na jej szczegéty i niuanse.

>

~Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce...” - Kilka stéw 0 modelu wodospadowym
wytwarzania oprogramowania

>

Nie moglibysmy rozpocza¢ tematu retrospektywnych proceséw Agile bez
opowiedzenia, jak Agile sie zaczeto. We wczesnych dekadach rozwoju
oprogramowania, prawie kazdy deweloper uzywat modelu zwanego ‘waterfall’.
Gtowne zasady tego modelu méwig, ze aby rozpoczg¢ nowa faze rozwoju,
poprzednia musi zosta¢ zakonczona. Dopiero po zakohczeniu wszystkich faz, klient
moze odebrac efekt naszej pracy.

Taka strategia doskonale sprawdza sie w wielu dziedzinach zycia, zwtaszcza jesli
chodzi o tworzenie, czy budowanie. Przyktadowo, nikt nie przedstawi klientowi
niedokonczonego obrazu ani nie poprosi go o wprowadzenie sie do domu bez
dachu.

Jak zaczeto sie agile

Przez lata model kaskadowy okazat sie nie by¢ najlepszym rozwigzaniem w
tworzeniu oprogramowania. Dlaczego? Poniewaz oprogramowanie nie wymaga
catkowitego ukonczenia, aby byto funkcjonalne. Zamiast tego sktada sie z warstw
(funkcjonalnosci), ktére mozna dodawac z czasem i stopniowo ulepsza¢ produkt. W
ten sposéb klient nie musi dtugo czekac¢ na wydanie swojego produktu. Moze
réwniez zmieni¢ oczekiwania wobec produktu w oparciu o efekt, ktéry moze
zobaczy¢, a nie tylko sobie wyobrazi¢. Takie mozliwosci pomagaja stworzyc
oprogramowanie najlepiej dopasowane do jego potrzeb.

Potrzeba rozwigzania spetniajgcego ciggle zmieniajgce sie wymagania w ciggle
zmieniajgcej sie rzeczywistosci XXI wieku - jest powodem powstania modelu
zwinnego.


https://websailing-new.stagetest.it/pl/blog/agile-dla-biznesu-wprowadzenie-do-metodologii-i-znaczenia-rozwoju-oprogramowania/
https://websailing-new.stagetest.it/pl/blog/agile-dla-biznesu-wprowadzenie-do-metodologii-i-znaczenia-rozwoju-oprogramowania/
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Dwanascie zasad Manifestu Agile

W 2001 roku grupa programistéw ustalita zasady nowego podejscia, Manifest Agile.
Sktadat sie on z dwunastu punktéw, ktére podkreslaty:

* Interakcje miedzy deweloperami

» Funkcjonalnos$¢ stworzonego oprogramowania

» Efektywna wspédtpraca z Klientami

e Usprawnienie reakcji na zmieniajgce sie wymagania

Wszystkie powyzsze miaty priorytet zamiast:

» przestrzeganie Scistych procesdw i ustalonych planéw
* przecenianie wartosci szczegétowej dokumentacji i negocjacji uméw

Ostatnia zasada Manifestu Agile brzmi:

» W regularnych odstepach czasu zesp6t zastanawia sie, jak stac sie bardziej
efektywnym, a nastepnie dostraja i odpowiednio dostosowuje swoje
zachowanie.

Powyzsze jest powodem, dla ktdrego zwinna retrospektywa zostata wprowadzona i
jest wazng czescig zwinnego tworzenia oprogramowania.

Co to jest zwinna retrospektywa?

Kazdg czynnos$¢ lub zadanie, ktére wykonujemy, mozna zrobi¢ lepiej. Refleksja nad
istniejgcymi procesami i ich ulepszanie jest tym, co ludzie nieustannie robig.
Dokonujemy retrospekcji nawet tego nie zauwazajgc. Na przyktad, robigc zakupy w
nowym sklepie, nie znamy cen produktdéw, nie wiemy, gdzie je znaleZ¢, jak diuga
bedzie kolejka itp. Jednak po miesigcu chodzenia na zakupy podswiadomie
doskonalimy nasze umiejetnosci zakupowe. Potrafimy tworzy¢ listy zakupéw
zgodnie z uktadem sklepu, doktadnie wiedzie¢, ile pieniedzy wydamy i ocenic, kiedy
odwiedzic¢ sklep, aby unikng¢ dtugich kolejek. Wszystko to w oparciu o nasza
retrospektywe.

Zwinna retrospektywa to proces, w ktéorym grupa programistéw wspoétpracuje nad



J\SAILING

tym, jak mogliby poprawi¢ swojg przysztg prace. Odbywa sie ona po zakonczeniu
okreslonej fazy rozwoju produktu. Takie fazy w zwinnym rozwoju nazywane sg
sprintami i trwajg okoto 2-4 tygodni.

Znaczenie zwinnych retro

Gtéwnym powodem organizowania zwinnych retro jest usprawnienie pracy. Dzieki
retrospektywnemu podejsciu zwinnemu zasady moga by¢ wykonywane lepiej.
Zespot szybciej opracuje lepsze produkty, a wszystkie procesy bedg bardziej
wydajne i optacalne.

Co wiecej, kazdy w zespole moze zabra¢ gtos i podzieli¢ sie swoimi opiniami lub
wnioskami. Dzieki temu cztonkowie zespotu czuja sie réwnie wazni, co ma
pozytywny efekt psychologiczny. Co wiecej, zespét tworzy silniejszg wiez i pracuje
wydajnie;j.

Efektywny przeglad sprintu pomaga rowniez w planowaniu przysztych sprintow.
Uwzglednianie opinii cztonkéw zespotu i dostosowywanie przeptywu pracy jest tym,
0 co chodzi w zwinnosci. Nie tylko jesli chodzi o rozwdj produktu, ale takze o rozwdj
pracy zespotowe;j.

>

Jakie sa tematy zwinnego retro?

Po pierwsze, zespdét identyfikuje stabe momenty lub czesci. Cztonkowie zespotu
dzielg sie swoimi doswiadczeniami dotyczgcymi technicznych aspektéw ich pracy i
jakosSci wspotpracy. Zespét wskazuje nie tylko na problemy, ale takze na pozytywne
aspekty pracy. Niezaleznie od tego, co doktadnie jest omawiane, najwazniejsze jest
to, ze na koniec spotkania nalezy okresli¢ odpowiednie dziatania i rozwigzania.
Dzieki temu pewne obszary pracy mogqg zosta¢ usprawnione podczas kolejnego
sprintu.

Wskazowki dotyczace swietnego przegladu
sprintu agile

Recenzja zwinna jest raczej luzna formg spotkania, prowadzong w celu swobodnego
dzielenia sie pomystami na temat sprintu. Istnieje jednak kilka wskazéwek, ktérych
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nalezy przestrzegac, aby zmaksymalizowa¢ efektywnos¢ przegladu sprintu.

Rdéb to czesto, ale krétko

Najlepiej by¢ konsekwentnym w kwestii zwinnych retro, wiec organizuj je za kazdym
razem, gdy konczysz sprint. Nie organizuj dfugich spotkan. Uczestnicy fatwo sie
znudza. Jesli agenda sktada sie z wielu punktéw, najlepiej zaplanowac przerwy
pomiedzy nimi.

Przygotuj agende

Twoje zwinne retro nie powinno by¢ surowe, ale zabawne. Jednak dobra struktura
pomaga w uwzglednieniu wszystkich pojawiajgcych sie kwestii. Sporzadz liste
probleméw, ktére wymagajg rozwigzania. Prowadz takze notatki, ktére przydadza
sie podczas nastepnego przegladu sprintu.

Stwodrz plan dziatania i badz zdyscyplinowany w jego realizacji

Kazde spotkanie jest bezowocne, jesli nie ma czegos na wynos. Kazde zwinne retro
powinno konczyc sie planem dziatania. Co wiecej, kazdy cztonek zespotu powinien
miec wyznaczone obowigzki do wykonania lub kroki do podjecia. To réwniez tworzy
wzajemne poczucie odpowiedzialnosci za wyniki catego zespotu.

Podtrzymuj wspétprace

Zespo6t musi by¢ zaangazowany i czuc¢ sie komfortowo dzielgc sie swoimi odkryciami
I pomystami. Najlepszym pomystem na utrzymanie zaangazowania jest
wykorzystanie niektérych technik przegladu sprintu. Czytaj dalej, aby pozna¢
najlepsze z nich.
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Najlepsze zwinne techniki retro dla skutecznego
planowania sprintu

Proces doskonalenia nie ma kohca, poniewaz zawsze bedg jakies zadania, ktére
mozna wykonac lepiej. Nie oznacza to jednak, ze znalezienie ktopotliwych obszaréw
zawsze bedzie tatwe. W rzeczywistosci jest wrecz przeciwnie. Im wiecej przegladéow
sprintu, tym trudniej jest wymysli¢ ulepszenia. Dlatego tez istnieje kilka przeptywoéw
pracy, ktére stymulujg zespoty i pomagajg im dzieli¢ sie swoimi przemysleniami.

Jedno stowo

Jest to Swietna technika na rozpoczecie spotkania podsumowujgcego sprint.
Cztonkowie zespotu opisujg swoje odczucia zwigzane z minionym sprintem za
pomoca jednego stowa. Technika ta angazuje wszystkich cztonkéw do uczestnictwa
w zwinnym retro od samego poczatku.

>
Karty z pytaniami

Istnieje kilka kart pytan sktadajgcych sie z tematéw dotyczgcych zasad zwinnosci.
Kazdy uczestnik losuje karte i odpowiada na zawarte na niej pytanie.

Start, Stop, Continue

Ta aktywnosc¢ prosi cztonkéw zespotu o zidentyfikowanie dziatan i krokdéw podjetych
w przysztych sprintach. Dzielg sie one na trzy kategorie: te, ktére musza zostac
wdrozone (start), kontynuowane (continue) i zatrzymane (stop).

4L

4 L's oznaczajq Liked, Learned, Lacked i Longed For. Cztonkowie zwinnego zespotu
wskazujg wszystkie elementy minionego sprintu, ktére nalezg do tych kategorii.
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Potrzebujesz eksperta od zwinnego podejscia i
zwinnego retro? Wybierz Sailing Byte!

Metodyki i techniki zwinne sg bardzo mocno obecne w naszej codziennej pracy w
Sailing Byte. Dzieki nim mozemy budowa¢ aplikacje, strony internetowe i
oprogramowanie idealnie dopasowane do Twoich potrzeb. Skontaktuj sie z nami,
jesli masz jakiekolwiek pytania dotyczgce zwinnego retro i tego, jak usprawnia ono
nasz proces rozwoju produktu. Zaplanuj czas na spotkanie, aby omoéwic swoje

pomysty na oprogramowanie.



