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Wiekszos¢ uzytkownikéw technologii oczekuje obecnie wiele od oprogramowania
lub aplikacji, z ktérych korzystajg. tatwos¢ nawigacji, szybka reakcja i funkcjonalny
uktad to tylko niektére z cech, ktérych szukajg uzytkownicy kohcowi. Gdyby jednak
istniata jedna gtowna funkcjonalnos¢, ktérej mozna oczekiwac od aplikacji lub
systemu, to bytoby to jego dziatanie. Cos tak prostego moze jednak w praktyce
okazac sie nieco bardziej skomplikowane (lub kosztowne). Jak to sie dzieje, ze
aplikacja jest tworzona (a raczej: pisana)? Istnieje kilka podejs¢ do tego tematu, a
kazde z nich ma okreslone wady i zalety, ale tez konkretne zastosowania.
Przesledzmy rézne typy aplikacji w oparciu o metody ich tworzenia.

Aplikacje natywne

Aplikacje natywne sg pisane i projektowane do pracy w jednym konkretnym
systemie. Moze to by¢ system Google Android, Apple iOS lub Windows Phone.
Poniewaz wszystkie parametry sg specjalnie dostosowane do pracy w danym
systemie, aplikacje natywne dziatajg szybko i intuicyjnie. Sg w petni kompatybilne z
danym systemem. Wartoscig dodang natywnego podejscia do aplikacji jest
mozliwos¢ korzystania z funkcji telefonu bez tworzenia dedykowanych wtyczek.
Obejmuje to nie tylko czujniki telefonu, takie jak kamera, mikrofon, GPS i skaner linii
papilarnych, ale takze funkcje systemowe (kalendarz, lista kontaktéw itp.).
Korzystanie z tych funkcji wymaga nadania aplikacji pewnych uprawnien, ale
zaprogramowanie takiego modutu jest szybkie i tatwe w przypadku aplikacji
natywnych. Wydaje sie, ze to aplikacja idealna! Jaki jest haczyk? Po pierwsze,
aplikacje natywne muszg korzystac z API, aby komunikowac sie z innymi
komponentami oprogramowania, takimi jak strona internetowa. APl zapewnia
mechanizmy, ktére umozliwiajg te komunikacje za pomocg zestawu definicji i
protokotéw. Te ,rozmowy” wymagajg zbudowania konkretnego API specjalnie na
potrzeby aplikacji natywnej. Z praktycznego punktu widzenia podejscie natywne jest
czasochtonne, ale tez dosc kosztowne. Tworzenie natywnych wersji aplikacji dla
kazdego systemu od podstaw oznacza zwielokrotnienie wydatkéw. Dodatkowo, w
przypadku koniecznosci wprowadzenia zmian w aplikacji, kazda wersja bedzie
musiata zostac zaktualizowana osobno (chyba ze dane moga by¢ przesytane za
posrednictwem API). To powoduje, ze jeszcze wiecej czasu i zasobow trzeba
poswieci¢ na rozwdj aplikacji natywne;.
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Aplikacje hybrydowe

Kod, w ktérym pisane sg aplikacje hybrydowe, pozwala na ich kompilacje dla
dowolnego systemu. Po prostu ttumaczg istniejgcy kod na jezyk natywny dla danego
systemu operacyjnego. Aplikacje hybrydowe bedga jednak wymagaty zainstalowania
wtyczek w celu prawidtowego korzystania z elementéw systemu. Niektdére elementy
beda musiaty zosta¢ zaprogramowane, aby mogty dziatac tak, jakby nalezaty do
natywnej aplikacji. Nieuniknione jest, ze aplikacje hybrydowe nie bedg tak szybkie i
zasobozerne jak aplikacje natywne. Jednak nadal bedg zapewniac dobry komfort
uzytkowania. Jesli chodzi o API, to podobnie jak w przypadku aplikacji natywnych,
musi by¢ ono specjalnie napisane, aby umozliwi¢ aplikacjom hybrydowym
efektywng komunikacje ze strong internetowg. Jeden kod oznacza réwniez, ze
wszelkie zmiany, ktére chcemy wprowadzi¢, nie wymagajg budowania osobnych
aplikacji (pod warunkiem, ze dane moga by¢ przesytane przez APIl). Kolejng zaletg
tej metody jest wiec jej optacalnosd. Jesli nasza aplikacja bedzie stosunkowo prosta,
z zawartoscig o charakterze bazodanowym i nie bedzie wykorzystywata
podstawowych funkcji telefonu, to aplikacje hybrydowe sprawdzga sie idealnie.
tatwos¢ kodowania i aktualizacji sprawia, ze aplikacje hybrydowe sg bardzo
popularnym wyborem.

Aplikacje WebView

Aplikacje WebView sg pisane w wielu popularnych jezykach programowania.
Wyswietlajg one po prostu mobilng wersje strony internetowej, dla ktérej zostaty
stworzone. Czy proste metody dziatajg najlepiej? Nie do konca. Funkcjonalnos¢
niektérych aplikacji WebView moze byc¢ bardzo przyjemna, ale inne mogg by¢ po
prostu niewygodne w uzyciu. Kluczem jest tutaj strona internetowa. Jesli mobilna
wersja strony wyglada i dziata dobrze, tak samo bedzie z aplikacjg WebView.
Aplikacje WebView sg najbardziej korzystne, jesli chodzi o wydatki i wykorzystywane
zasoby. Dlatego sg one najczesciej wybierane, gdy budzet lub skala projektu sg
niskie. Wiekszos¢ zmian w aplikacji bedzie dokonywana za posrednictwem strony
internetowej, ktérg odzwierciedla, a APl rowniez nie jest potrzebne. Niestety,
niektére funkcje aplikacji WebView nie beda dziata¢. Co wiecej, aplikacje WebView
wymieniajg znacznie wiecej informacji niz aplikacje hybrydowe lub natywne.
Dlatego szybkos¢ ich reakcji w znacznym stopniu zalezy od szybkosci potaczenia
internetowego.
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Jaki rodzaj tworzenia aplikacji mobilnych wybrac?

Nie ma jednoznacznej odpowiedzi na to pytanie. To zalezy od indywidualnych
okolicznosci. Jesli cenisz sobie wysoka wydajnos¢ bez wzgledu na koszty, wybierz
podejscie natywne. Przyczynia sie ono réwniez do wiekszej szybkosci dziatania
aplikacji. Ponadto jest stabilna i umozliwia korzystanie z funkcji telefonu (takich jak
mikrofon, kamera i lokalizacja). Na wczesnych etapach rozwoju wiele firm decyduje
sie przetestowac swoje aplikacje, wydajgc je w wersji natywnej tylko dla jednego
systemu. Stuzy to nie tylko testowaniu aplikacji, ale takze pomaga zobaczyc¢ jej
odbiér. Zmniejsza to ewentualne koszty niepowodzenia. Jesli aplikacja nie odniesie
sukcesu, pozostanie tylko jedna wersja, ktéra zostata zakupiona i stworzona. Jestes
zadowolony z dobrej wydajnosci i chcesz wyda¢ mniej na projekt? Aplikacja
hybrydowa bedzie najlepszym wyborem. Zaoszczedzisz réwniez czas i otrzymasz
szybko dziatajgcq i tatwg w uzyciu aplikacje. Majac niewiele pieniedzy i czasu, ale
bardzo dobra responsywng strone internetowg, mozesz uzyskac¢ doskonale
dziatajaca aplikacje Web View. Nie wymaga ona dostepu do urzadzen telefonicznych
ani aktualizacji. Wiekszos¢ zmian zachodzi w kodzie strony. PodejScie WebView jest
rowniez dobrg opcja, jesli nie chcesz inwestowad w dalszy rozwéj aplikacji. W Sailing
Byte chcemy, aby wszystko byto tak proste, jak to tylko mozliwe. Tworzenie aplikacji
moze by¢ tatwiejsze niz myslisz dzieki naszemu konwerterowi Web-to-App. Jesli
Twoja witryna jest prosta i nie reaguje, moze to by¢ doktadnie to, czego
potrzebujesz. Nadal nie jestes$ pewien, do ktérej kategorii nalezy Twoja przyszta
aplikacja? By¢ moze w ogdle nie potrzebujesz aplikacji. Skontaktuj sie z nami za
posrednictwem formularza, aby uzyskac porade, ktére podejscie najlepiej
odpowiada Twoim potrzebom.



https://websailing-new.stagetest.it/pl/uslugi/aplikacje-mobilne/konwersja-web-to-app/

