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Méwimy duzo o rozwoju aplikacji i stron internetowych, a takze o programistach.
Programista front-end zajmuje sie interfejsem, a programista back-end dba o
funkcjonalnos$¢. Wiemy, jakich narzedzi uzywaja i jakie sg sktadniki
oprogramowania. Musimy jednak pamieta¢, ze ,,na poczatku byto stowo”. W IT stowo
to oznacza jezyk kodowania. Dlatego tez w dzisiejszym artykule chciatbym skupic
sie na gtdwnej czynnosci jaka wykonuja programisci - kodowaniu.

Co to jest kodowanie?

Aby witasciwie odpowiedzie¢ na pytanie, czym jest kodowanie, wyobrazmy sobie
rzeczywistg sytuacje. Dwie osoby mdéwigce réznymi jezykami i chcace sie
komunikowad¢ majg dwie opcje. Mogga albo nauczy¢ sie méwi¢ w trzecim wspdlnym
jezyku, albo jedna z nich nauczy sie méwi¢ w jezyku drugiej osoby. Wyobrazmy
sobie teraz takg samg sytuacje miedzy cztowiekiem a komputerem. Aby skutecznie
komunikowac sie z komputerem, ludzie musieli stworzy¢ specjalny jezyk. Kodowanie
to uzycie tego specjalnego jezyka do napisania zestawu instrukcji. Instrukcje te
skutkujg stworzeniem oprogramowania, strony internetowej lub aplikacji.

Kodowanie frontend vs backend - jaka jest
réznica?

Zrozumiate jest, ze kodowanie w programowaniu front-end bedzie sie rézni¢ od
kodowania w programowaniu back-end. Programista front-end uzywa jezykéw
programowania, ktére poprawiajg wizualng czes¢ strony internetowej. Programista
back-end koduje w jezykach programowania, ktére zapewniajg funkcjonalnosc
danego oprogramowania. Jezyki te nie sg jednak takie same. Niektére elementy lub
polecenia mogg by¢ podobne, ale konstrukcja rézni sie tak samo, jak uzycie.

Przyktady jezykdéw front-end:

e HyperText Markup Language (HTML)
e Cascading Style Sheets (CSS)

* JavaScript

e React

e Angular

* Vue
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* jQuery
o Swift

Przykiady jezykow back-end:

e C#

* Golang (Go)
* Java

* JavaScript

e PHP

e Python

e Ruby

* SQL

Co to sa metodologie kodowania?

Podobnie jak w wielu innych dziedzinach zycia, istniejg rézne sposoby podejscia do
kodowania. Takie podejscia nazywane sg metodologiami programowania. Na
przestrzeni lat powstato wiele r6znych metodologii kodowania. Wszystkie majg
wspadlny cel, jakim jest znalezienie najlepszego sposobu na poprawe jakosci kodu,
produktywnosci zespotu i wspétpracy. Przyjrzyjmy sie niektérym z najwazniejszych
metodologii w tworzeniu oprogramowania.

>

Rozwdj wodospadu

Model kaskadowy jest podstawowg i najstarszg metodologig rozwoju produktu.
Opiera sie na przekonaniu, ze rozwoj projektu sktada sie z sekwencyjnych faz.
Kolejna rozpoczyna sie po zakohczeniu poprzedniej. Jest uwazany za jedng z mniej
elastycznych metodologii i przeciwiehstwo zwinnego rozwoju.

>
Agile development

Agile jest jedna z najbardziej znanych metodyk rozwoju oprogramowania XXI wieku.
Zostata stworzona w 2001 roku przez kilku programistow podpisujgcych Manifest
Agile. Manifest sktada sie z dwunastu zasad dotyczacych prowadzenia rozwoju.
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Podstawowe zasady opierajg sie na prostocie i ciggtym rozwoju produktu poprzez
wspotprace i ewolucje wymagan. W ramach metodologii Agile istnieje kilka metod
koncentrujgcych sie na réznych czynnikach, takich jak praktyki czy przeptyw pracy.

>
Metoda dynamicznego rozwoju systeméw (DSDM)

DSDM ktadzie nacisk na poprawe wspoétpracy, a nie technologii. Wedtug tej metody,
wiecej projektéw konczy sie niepowodzeniem z powodu btedéw ludzi we wspdtpracy.

Kanban

Bardzo popularna metoda wizualizacji zadah, wydajnosci pracy i postepéw. Wiele
0s6b moze kojarzy¢ nazwe Kanban z tablicami Kanban. Sg one uproszczong wersjg
idei stojgcej za rozwojem Kanban. Tablice Kanban sprawdzajg sie wszedzie tam,
gdzie potrzebne jest usprawnienie zarzgdzania projektami.

Scrum

Ramuta Scrum jest powszechnie stosowana nie tylko w tworzeniu oprogramowania,
ale takze w sprzedazy lub marketingu. Scrum opiera sie na sprintach, ktére sg
ramami czasowymi, w ktérych zespdét osigga mate zadania lub cele. Takie sprinty
trwajg od 2 do 4 tygodni.

Oszczedne tworzenie oprogramowania

Metodyka lean opiera sie na przekonaniu, ze wszystko, co nie stanowi wartosci dla
klienta, jest marnotrawstwem, ktére nalezy wyeliminowad. Metoda ta kieruje sie
takze kilkoma innymi zasadami:

e Upraszczanie uczenia sie

e Odwlekanie zobowigzania

» Dostarczenie tak szybko, jak to mozliwe
e Wzmocnienie zespotu

» Budowanie integralnosci w

» Optymalizacja catosci
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Ciagta integracja

W tej praktyce programisci czesto taczg zmiany kodu z centralnym repozytorium i
uruchamiajg testy.

Rozwdj przyrostowy

Ta metoda pozwala na budowanie systemow w przyrostach. Koncowe wymagania
sg znane od poczatku projektu.

Szybkie tworzenie aplikacji

Podejscie to ktadzie nacisk na adaptacje, a nie planowanie projektu. Metoda ta
czesto wykorzystuje wiele prototypéw w procesie rozwoju oprogramowania.

Rozwdj spiralny

Model spiralny taczy podejscie kaskadowe i iteracyjne. Polega on na powtarzaniu
ustalonych faz projektu i dodawaniu funkcjonalnosci, az projekt bedzie gotowy do
wydania. Rozwoj spiralny dziata wyjatkowo dobrze w przypadku duzych projektéw.

Shape Up

Metoda ta polega na terminowym dostarczaniu predefiniowanych projektéw w
ramach rozwoju produktu. Jest uwazana za skuteczng metode zarzadzania ryzykiem
i niepewnoscia.

Zaawansowane metodologie

Istnieje wiele wysokopoziomowych podejs¢, ktére koncentruja sie na réznych
czynnikach rozwoju oprogramowania. Rzu¢my okiem na kilka najwazniejszych z
nich:

Model Chaosu

Metoda ta priorytetyzuje rozwigzywanie kluczowych zadan i probleméw.

Powolne programowanie
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Koncentruje sie na precyzyjnym i stopniowym wykonywaniu zadan bez podkreslania
presji czasu.

Extreme programming (XP)

>

Metodologia ta koncentruje sie na poprawie jakosci oprogramowania i szybkosci
reagowania zgodnie ze zmieniajgcymi sie wymaganiami klienta. Charakteryzuje sie
czestymi wydaniami i krotkimi cyklami rozwoju.

>

Co jesli programista popetni btad?

Prawdopodobnie bedziesz zaskoczony rewelacjg, ktéra za chwile ci przedstawie, ale
wszyscy deweloperzy popetniajg btedy. Wszyscy jestesmy ludzmi. Kodowanie i inne
procesy IT sg bardzo ztozone. Bez wzgledu na to, czy jeste$ programista front-end
czy back-end, nie jestes nieomylny. Poczatkujgcy popetnia btedy, ale ekspert
réwniez. Btedy maja po prostu inny charakter ze wzgledu na rézne poziomy
zaawansowania. Jak to sie dzieje, ze nasze oprogramowanie wcigz dziata? Poniewaz
wdrazamy procesy, ktére pomagajg nam rozpoznac btedny kod i go naprawi¢. Czes¢
tego procesu nazywana jest przeglagdem kodu.

Jak przeglad kodu zapobiega powstawaniu btedow?

Przeglad kodu to proces sprawdzania kodu zrédtowego stworzonego przez
programiste. Jest to czasami nazywane przeglagdem partnerskim, poniewaz kod jest
sprawdzany nie przez twérce, ale przez inne osoby. Gtéwnym celem tego dziatania
jest identyfikacja mozliwych btedéw w kodowaniu. Pozwala nam to réwniez ulepszy¢
kod, znalez¢ alternatywne rozwigzania i stuzy jako narzedzie do nauki. Istnieje kilka
sposobdéw sprawdzania kodu innych programistow:

e pair programming and over-the-shoulder reviews - przeglady kodowania
i wspotpracy w czasie rzeczywistym.

* recenzje wspomagane narzedziami - wykonywane za pomocg
dedykowanych narzedzi, ktére sprawdzajg doktadnos¢ kodu. Jest najbardziej
skuteczny w potgczeniu z programowaniem w parach lub przegladami przez
ramie.
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 email code review - kod jest wysytany e-mailem i sprawdzany przez
recenzenta w dogodnym dla niego czasie.

Jak przeglad kodu pomaga w stabilnosci
biznesowej?

Wytapywanie ewentualnych btedéw zapewnia funkcjonalnos¢ systemu. Przeglad
kodu ma jednak jeszcze jedng zalete, ktdra jest bardzo wazna dla Twojej firmy. Jest
nig stabilnos¢. Wiedza o btedach z wyprzedzeniem pomaga unikna¢ efektu kuli
$nieznej. Oznacza to poruszanie sie tak, jakby nic sie nie stato i pisanie kodu na
podstawie btedu. Jak mozna sobie wyobrazi¢, im pdzniej wytapiesz btad, tym wiece;j
czasu (i pieniedzy!) bedziesz musiat poswieci¢ na jego naprawienie. Wytapywanie
bteddéw tak wczesnie, jak to mozliwe, gwarantuje, ze nie przekroczysz
przewidywanych ram czasowych i budzetowych projektu. A to zapewnia stabilnos¢
biznesowga. Chcesz dowiedziec sie wiecej o tym, jak korzystanie z narzedzi do
przegladu kodu pomaga Twojej firmie? SprawdzZ nasz post o Sentry i jego zaletach.

Btedy w kodowaniu i bugi w Twoim produkcie?
Nigdy z Sailing Byte!

Mam nadzieje, ze udato mi sie wystarczajgco wyjasni¢, czym jest kodowanie i jak
dziata przeglad kodu. W Sailing Byte przeglad kodu jest standardowg praktyka.
Zapewnia, ze wszystkie nasze aplikacje i strony internetowe sg w petni funkcjonalne
i wolne od btedéw przed wydaniem. Zarezerwuj telefon, aby uzyskac¢ wglad w
metodologie kodowania i sposoéb, w jaki eliminujemy btedy podczas opracowywania
produktu idealnie dostosowanego do Twoich potrzeb.


https://websailing-new.stagetest.it/pl/blog/sentry-najlepsza-rzecz-jaka-przytrafila-sie-procesom-monitorowania-od-czasu-krojonego-chleba/

