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Tworzenie stron internetowych to naprawde fascynujgcy temat. Po wpisaniu adresu
strony internetowej w pasku adresu przegladarki, zostajesz magicznie przeniesiony
do innego wszechswiata. Mozesz zobaczy¢ zaawansowane animacje, przejrzysty
uktad, swietng grafike i czytelne czcionki. | pomysle¢, ze wszystko to opiera sie na
tekscie. Tak, dobrze przeczytates! Strony internetowe sg tworzone przy uzyciu
réznych jezykéw programowania. Gdybys miat sprawdzi¢ kod zrédtowy konkretnej
witryny, nie zobaczytbys nic poza tekstem. Litery, cyfry i symbole to jezyki
programowania. Kto pisze te sekwencje i jak to sie dzieje, ze elementy strony
internetowej dziatajg tak dobrze, jak dziatajg? Na to pytanie postaram sie
odpowiedzie¢ w dzisiejszym artykule.

Kto jest odpowiedzialny za tworzenie stron
internetowych?

Pewnie powiedziatbys, ze web developer. Po
czesci jest to prawda. Web developer to
rzeczywiscie osoba specjalizujaca sie w tworzeniu
aplikacji i ustug internetowych. Jednak tworzenie
stron internetowych jest tak szerokim tematem,
ze konieczne byto rozréznienie miedzy réznymi
obszarami. Niewatpliwie, jesli temat jest tak
rozlegty jak tworzenie stron internetowych, dzieli
sie on na mniejsze (ale wciaz ogromne!) obszary
specjalizacji. Dlatego tez wyrdzniamy trzy gtéwne
typy web developerow:

- deweloperzy front-end
- deweloperzy back-end
- programisci fulll-stack
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Frontend vs backend? A moze full-stack? Jaka jest
réznica? Ktory z nich powinienes wybrac?
Odpowiedz na to pytanie jest odpowiedzia na
pytanie: jaki kawatek oprogramowania musisz
zbudowad? Zobaczmy, jakie sa roznice miedzy
tymi programistami.

Co to jest back-end
development?

Rozwdj back-endu to wszystko, co sprawia, ze
strona lub oprogramowanie dziata, ale tego nie
widad. Jesli miatbym dokonac porédwnania do
innego srodowiska, mysle, ze idealnym
przyktadem bytby koncert. Wiele dzieje sie za
kulisami, tzw. backstage. Poczawszy od budowy
sceny, poprzez oswietlenie, ochrone, obstuge
dzwieku i wiele wiecej. Nie wida¢ tego, ale dzieki
temu cate wydarzenie dobrze funkcjonuje.

Zakonczenie zajmuje sie wszystkimi elementami,
ktorych uzytkownik nie widzi, ale ktore sprawiaja,
ze strona internetowa (lub oprogramowanie)
dziata. Mowiac najogolniej, jest to serwerowa
strona strony internetowej i obejmuje prace nad
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takimi elementami jak:

- frameworki stron internetowych
- serwery

- bazy danych i ich interakcje

- sieci

- hosting

Co robi programista back-end?

Jesli rozwdj front-endu koncentruje sie na
dziatajacych elementach strony internetowej,
aplikacji lub oprogramowania, programisci back-
endu upewnia sie, ze te elementy sa
funkcjonalne. Aby zbudowac responsywny i
szybki produkt, programista back-end musi
zbudowac nowoczesne serwery i zarzadzacd
bazami danych za pomoca odpowiedniego kodu.
Jezyki programowania uzywane przez
programistow back-end to na przykiad PHP,
Python, C# lub Java.

Jakich technologii back-
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endowych uzywamy?

Przez lata praktyki w tworzeniu stron
internetowych przetestowalismy wiele
technologii wykorzystywanych w rozwoju back-
endu. Niewatpliwie postep technologiczny wciaz
postepuje, a nowe technologie sa stale tworzone.
My rowniez lubimy by¢ na biezaco. Jednak
obecnie w naszych codziennych pracach nad
stronami internetowymi i produktami korzystamy
z ponizszych technologii.

Laravel

Uzywamy tego nowoczesnego, darmowego
frameworka open-source do tworzenia stron i
aplikacji internetowych. Jezykiem Laravel jest
PHP. Jest idealny do tworzenia zarowno matych,
jak i duzych aplikacji. Laravel automatyzuje wiele
procesow. Pomaga to deweloperowi skupi¢ sie na
logicznych elementach aplikacji, zamiast na
przykiad na tworzeniu bazy danych lub
opracowywaniu standardowego kodu.
Wbudowane uwierzytelnianie dla aplikacji
internetowej Laravel jest wisienka na torcie.
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Bazy danych SQL, takie jak MariaDB

Bazy danych SQL skiadaja sie z tabel
zawierajacych dane. Takie bazy danych nazywane
sa relacyjnymi bazami danych. Sa one
obstugiwane przez jezyk zapytan o nazwie SQL.
Gdy sie go nauczysz, kazda baza danych SQL
bedzie do Twojej dyspozycji. MariaDB jest lekka.
Jest rowniez bardzo szybka. Z biegiem lat
MariaDB zyskata status jednej z najbardziej
niezawodnych baz danych o catkowicie otwartym
kodzie zrédtowym.

Bazy danych NoSQL takie jak Firebase

Bazy danych NoSQL to zestaw baz danych, ktore
moga przechowywac dane nieustrukturyzowane.
Moga to by¢ teksty, pliki PDF, a nawet zdjecia i
filmy. Rézne bazy danych nalezace do NoSQL
maja rozne cele optymalizacyjne. Na przyktad
Firebase jest zoptymalizowana jako baza danych
hostowana w chmurze, ktdra jest alternatywa dla
wlasnego serwera aplikacji. Oznacza to, ze
technicznie nie jest on potrzebny, a aplikacje
moga bezposrednio komunikowac sie z baza
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danych.

Docker do konteneryzacji

Rozwdj aplikacji jest o wiele tatwiejszy, gdy
zadania konfiguracyjne sa wykonywane
automatycznie. Witasnie w tym pomaga Docker.
Szybki rozwodj, bezproblemowe dostarczanie i
wdrazanie w oddzielnych kontenerach sprawiaja,
ze Docker jest jednym z najciekawszych narzedzi
na nadchodzace lata. Ztozonos¢ stata sie prosta.

Kubernetes: zarzadzanie kontenerami

Automatyzacja wdrazania skonteneryzowanych
aplikacji moze odbywac sie rowniez za
posrednictwem Kubernetes. Jest to idealne
rozwiagzanie do skalowania, aktualizacji,
samoleczenia i ogdlnego zarzadzania aplikacjami.

Co to jest front-end
development?

Rozwdj front-endu jest czesto okreslany jako
zestaw operacji wykonywanych po stronie



Z)SAILING

klienta. Ta strona wchodzi w bezposrednia
interakcje z uzytkownikami. Jest tym, co
uzytkownik widzi na stronie. Jesli mielibysmy
wrodci¢ do naszej metafory koncertu, front-end
bytby faktycznym wystepem. Wykonawca, ktdéry
angazuje publicznosé, wszystkie efekty specjalne,
tancerze i inne elementy, ktore widzimy lub
styszymy.

Rozwdj front-endu sktada sie z takich obszarow
jak:

- tresc strony internetowej

- projekt strony internetowej

- responsywnos¢ strony internetowej
- Strategia SEO

Co robi front-end developer?

Deweloperzy front-end sa odpowiedzialni za
wyglad strony internetowej lub oprogramowania.
Deweloper front-end skupi sie nastepnie na
ttumaczeniu pomystow projektowych na kod.
Jakich jezykow uzywaja do tego front-end
developerzy? Dowolnego jezyka, ktéry pomaga im
przeksztatci¢ pozadane projekty i wizualizacje w
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kod. Najpopularniejsze z nich to JavaScript, CSS i
HTML (hipertekstowy jezyk znacznikéw).

Jakich technologii front-
endowych uzywamy?

Jesli chodzi o tworzenie interfejsu uzytkownika,
mozesz wybierac sposrod wielu opcji dostepnych
na rynku. Istnieje jednak kilka, ktore ostatnio
wysunety sie na prowadzenie. Sa to:

React)S

Jest to biblioteka komponentowa zbudowana na
JavaScript. Jej istotna zaleta jest mozliwos¢
szybkiego i fatwego tworzenia stron
internetowych i aplikacji. Ten stworzony przez
Facebooka produkt pozwala réowniez na dobra
skalowalnos¢ produktu.

Vue)S

Vue)S to framework, ktory wykorzystuje
JavaScript do tworzenia funkcjonalnych
interfejsow uzytkownika.
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Co robi programista full-stack?

Poniewaz omdéwilismy juz front-end i back-end
tworzenia stron internetowych, co pozostato,
mozesz zapytaé? Srodek? Tak i nie. Rola
programisty full-stack nie jest tatwym zadaniem.
Po pierwsze, musza by¢ zaznajomieni zaréwno z
front-endem, jak i back-endem. Oznacza to
posiadanie rozlegtej wiedzy na temat jezykow
programowania i znacznikéw, takich jak HTML,
CSS, PHP i wiele innych. Ale to dopiero poczatek!
Najczesciej programisci full stack przejmuja role
liderow w rozlegtych projektach. Dzieje sie tak po
prostu dlatego, ze sa bardziej wszechstronni, a
ich obszar wiedzy i doswiadczenia jest szerszy.
Rola programisty full-stack jest czesto
kontrowersyjna, poniewaz wielu uwaza, ze nie
mozna byc¢ ekspertem zaréowno w dziedzinie
front-endu, jak i back-endu. Ja jednak patrze na
to z szerszej perspektywy. Bycie programista full-
stack daje ci przewage widzenia szerszego
obrazu. Poniewaz znasz obie strony, mozesz
znalez¢ sposoby na ich pomysine potaczenie i
stworzyc¢ najlepszy produkt dla swojego klienta.
Poza tym, nawet jesli nie masz dogtebnej wiedzy
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na temat wszystkich aspektow rozwoju, masz
wystarczajaca wiedze, aby szybko nauczy¢ sie
tajnikow potrzebnych do konkretnego projektu
lub strony, nad ktdora pracujesz.

>

Inne zakresy tworzenia stron
internetowych

Rozwdj aplikacji i stron internetowych ma wiele
innych zakreséw, ktorym warto sie przyjrzed.
Ponizej znajduje sie lista najpopularniejszych z
nich.

DevOps

Inzynier DevOps zna sie na tworzeniu stron
internetowych, ale skupia sie na operacyjnej
stronie ich tworzenia. Koncentruje sie na
automatyzacji i integracji procesow miedzy
programistami a zespotami IT.
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Zarzadzanie projektami

Zarzadzanie projektami stron internetowych
analizuje wymagania roznych cztonkdéw zespotu i
dzieli je na konkretne zadania i podzadania oraz
umozliwia wspoétprace. Projekty stron
internetowych bytyby niczym bez skutecznego
zarzadzania. Czesto takie zarzadzanie wymaga
specjalnego oprogramowania, ktdre
automatyzuje powtarzalne zadania.

>

Ul/UX

Zadaniem projektantow UX jest badanie i
dowiadywanie sie, co sprawia, ze klient jest
zadowolony z korzystania z oprogramowania.
Pomysty te sa nastepnie wprowadzane w zycie
przez projektantow Ul. Czesto maja oni
umiejetnosci w réznych dziedzinach, takich jak
projektowanie graficzne, projektowanie wnetrz
lub sztuki wizualne. Wykorzystuja je, aby
interfejs uzytkownika strony internetowej byt
przyjemny w uzyciu.
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>

Sailing Byte - programisci full-
stack z wieloletnim
doswiadczeniem

Potrzebujesz kogos, kto poprowadzi Cie przez
niuanse tworzenia stron internetowych lub
programowania webowego? A moze masz pomyst
na aplikacje, ale zmagasz sie z wyborem miedzy
frontendem a backendem? Ocenimy Twdj pomyst
na projekt i znajdziemy rozwigzanie dostosowane
do Twoich potrzeb. Jako programisci full-stack
posiadamy dogtebna wiedze na temat wszystkich
elementéw uktadanki, z ktérej sktada sie
tworzenie stron internetowych. Zadzwon do nas,
a pomozemy Ci we wszystkich kwestiach
zwiazanych z Twoja witryna.



