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Product Backlogs i Sprint Backlogs - kroétki
przewodnik

Product Backlog sktada sie z uporzadkowanej listy prac do wykonania w celu
stworzenia, utrzymania i utrzymania produktu. Jest ona zarzgdzana przez Product
Owner.

W tej konkretnej sytuacji Backlog Produktu jest podzielony na 3 oddzielne podczesci
w “widoku tablicy” Asany (Backlog, +2Sprint, +1Sprint), aby pomdc Wiascicielowi
Produktu w wizualizacji ostatecznej listy w petni opisanych i uszeregowanych
pod wzgledem priorytetow elementéw pracy, ktére sg gotowe do przedstawienia
deweloperom podczas Planowania Sprintu.

Sprint Backlog zapewnia przeglad prac rozwojowych, ktére majg zosta¢ wykonane
przez Deweloperdw podczas biezgcego sprintu. Jest on zarzadzany przez
Deweloperow. Tylko deweloperzy moga “wyciggac” elementy pracy z Rejestru
Produktu do Rejestru Sprintu i robig to TYLKO podczas kazdego wydarzenia
Planowania Sprintu.

Czego Wtasciciel Produktu powinien unikac?

>

1. Dodawanie elementéw pracy z Rejestru Produktu do Rejestru Sprintu
poza Planowaniem Sprintu

2. Zmienianie wymagan elementéw pracy, ktore sa juz w biezacym
Backlogu Sprintu.

3. Zmiana priorytetu elementéw pracy, ktére sa juz w biezacym
Backlogu Sprintu.

Dlaczego jest to problem?

Planowanie Sprintu to co$ wiecej niz dodawanie elementéw pracy do Backlogu
Sprintu. Jest to proces, podczas ktérego programisci okreslajg, co bedzie Celem
Sprintu i biorg odpowiedzialnos¢ za dostarczenie tego Celu Sprintu. Jesli ktos
przekracza zakres lub opis elementéw pracy z juz zaplanowanego sprintu, ten
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ktos niszczy caty proces rozwoju. W rezultacie programisci tracg czas z powodu
przetgczania kontekstu i nie sg w stanie dostarczy¢ przyrostu produktu najwyzszej
jakosci.

Wskazowki od Scrum Mastera

a) badz zawsze przygotowany na planowanie sprintu i szanuj decyzje zespotu
deweloperskiego;

b) jasno okresl Cel Produktu i poméz deweloperom zdefiniowac nastepny Cel
Sprintu;

c) opisywac elementy pracy doktadnie i jasno;



